SVATEBNI HRA - DJ LOST

Kralovsky kocar

Kralovsky kocar patfi mezi dnes historickou oblibenou ¢eskou svatebni hru. Novomanzelé se proméni

Ve s

v krale a kralovnu, hosté v koné, kola a ko¢iho, a viichni spole¢né tvoti Zivy ko&ar z zidli. Cte se jim

pohadkovy pfibéh a kdo neuhlidd své slovo a nevstane vcas, ceka ho panak.

Hra funguje nejlépe v pozdéjsi ¢asti veclera, kdy jsou hosté uz uvolnénia neboji se trochu zblaznit. I ti,

kdo sedijen v publiku, se skvéle bavi, protoZe chyby a zmatek jsou presné to, co déla hru vtipnou.

Priprava

Pro zdkladniverzije potfeba devét Zidli a devét hracd, novomanzelé jsou mezi nimi automaticky,
zbylych sedmroli obsadi hosté. Dale je potfeba moderator, ktery Cte pfibéh, a jeden az dva pomocnici,
ktefi dolévaji panaky.

Zidle se rozestavido tvaru ko&aru, viz ndkres na dal$i strané. Vichni sedi éelem k ostatnim hostdm, aby
divaci dobte vidéli na kazdou chybu.

Role a slova, na kterd hraci vstavaji

ROLE VSTAVA NA SLOVA

Kral (Zenich) kral, kralovsky, kralovstvi, zamek
Kralovna (nevésta) kralovna, kralovsky, kralovstvi, zdmek
Koci koci

Pravy kan pravy kin, koné, povoz

Levy kan levy kin, koné, povoz

Pravé predni kolo pravé kolo, predni kolo, kocar

Levé predni kolo levé kolo, predni kolo, kocar

Pravé zadni kolo pravé kolo, zadni kolo, koc¢ar

Levé zadni kolo levé kolo, zadni kolo, kocar

Kamen (volitelné, 11 hracl) kameny, vymoly, diry

v s

Na spojeni , kralovsky kocdr“ vstdvaji upiné vsichni najednou.
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Rozestaveni zidli

ROZESTAVENI ZIDLI
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HOSTE A DIVACI (VSICHNI SEDI CELEM K NIM)

Vepredu sedioba koné, za nimi koci, po strandach ctyfi kola a uprostfed novomanzelé jako kral
a kralovna. Chcete-li zapojit vic host(, pridejte dva kameny na krajich podle nakresu, hra se tim rozsii
najedenact hraca.
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Pohddkovy pribéh

Tuéné zvyraznénd slova jsou signdlem ke vstdvdni. Ctéte v klidném tempu, at maji hrd&i $anci zareagovat.

Za sedmero horami, tam, kde silnice jesté pamatovaly dfevéné povozy, vladl dobrosrdecny kral se svou
moudrou kralovnou. Jednoho rana se kralovna podivala z okna zamku a fekla: ,Krali, m0j mily krali,
sluni¢ko dnes tak krasné sviti, pojedme se podivat, jak se dafi naSemu kralovstvi.”

Kral souhlasil a hned zavolal svého kociho. ,Koci, hej, ko€i, kde se ndm to zas toulds? Prichystej kocar,
dnes vyrazime na projizdku, cesty pry byvaji plné dér, vymolli i kamen, tak dej na koné pozor.” Koéi
vybéhl ze stdje, vyvedl oba koné a zaprahl je do kocaru. Nez vyrazili, jesté jednou obesel cely povoz
a zkontroloval levé pfedni kolo, pravé predni kolo, levé zadni kolo i pravé zadni kolo. Vsechno vypadalo
v poradku.

Kral s kralovnou pohodIné usedlia kocar s korimi v cele vyjel branamizamku ven do poli. Levy kln kracel
jako obvykle rovné, zato pravy ktini se, co chvili otacel po vini cerstvé posekané louky. ,Nas pravy kan
madnes hlad vic nez obvykle,” zasmal se koci, opatrné objizdél vymoly na cesté a hlidal, aby kolo nenajelo
na zadny z kamenu.

Cesta vedla kolem starého sadu, kde pravé rojily véely. Jedna zabloudila mezi oba koné, ti sebou trhli,

prejelipres kameny u krajnice a kocar poskodil tak, Ze to zaprastélo. ,Ko€i, hej, koci,” zavolala kralovna

znepokojené, ,,zdalo se mi, Ze nase pravé predni kolo vrzlo jinak, nez ma.”

Koci ihned zastavil, seskocil doli a prohlédl pravé predni kolo, pak pro jistotu i levé pfedni kolo,
a nakoneclevé zadni kolo i pravé zadni kolo. ,Nic vazného, krali,” hlasil s Ulevou, ,jen se lekli koné kvli
vymollm, cely kralovsky kocar je v poradku.”

Aby se to uz neopakovalo, koéi si s kofimi na zpateénicesté vyménil mista, takze se levy kain stal na chvili
pravym koném a naopak, jen aby si oba trochu odpocinuli.

(Hraci, kteri hraji koné, si vymeéni role.)

Zbytek cesty probéhl klidné, i kdyz se kocar jesté parkrat otfasl na dalSich kamenech a vymolech. Kral
s kralovnou si prohlédlipole, pozdravili sedlaky aspokojenése vracelizpatky k zamku. KdyZ kocar dorazil
domu, koci vyprahlkoné, znovu zkontroloval vsechna ¢tytikolaa s Uklonou popral krali i krdlovné krasny

zbytek dne. A tak cely kralovsky ko¢ar i s konimi Stastné zaparkoval ve stdji, pfesné tak, jak ma byt.

KONEC
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Tipy na zavér
Kdy hrat

Hru doporucujeme hrat az v pozdéjsi ¢asti vecera, kdy jsou hosté uvolnénia neboji se do toho jit
naplino.

Alkohol

S alkoholem to nemusite prehanét, klidné staci mensi panaky nebo i nealko, efekt zabavy zlstane
stejny.
ZkouSka nanetisto

NeZ spustite ostry pribéh, je fajn hru na chvili vyzkouset, jen tak namatkou volat jednotlivé role, at si

kazdy zvykne na své slovo.

Rekvizity

Hru mUzZete obohatit drobnostmi, konim chomouty nebo papirové hlavy, ko¢imu klobouk a bi¢, krali
s kradlovnou korunky. Kazda role mize mitisvUlj pohyb, koné zarehtaji, ko¢i praskne bicem a zvola

,hyjé“, kola se pfivstani otoci kolem své osy.

Vic hosti

Pokud chcete zapojit vic lidi, hru Ize rozsifit na jedendct hracd pridanim dvou kamen( na cesté, viz
nakres.

Tuhle i dalsi svatebni hry najdete na djlost.cz/dj-na-svatbu/svatebni-hry
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